KONTRAK KULIAH

A.  Identitas Mata Kuliah

1. Mata Kuliah 
:
Pengantar E-Business dan E-Commerce
2. Kode Mata Kuliah /  SKS
:
TKC160/ 2 (2/0/0)
3. Jurusan / Fakultas 
:
Teknik Informatika / Teknik

4. Sifat Mata Kuliah
:
Wajib 
5. Pengampu
:
Sri Herawati, S.Kom

6. Ruang Kuliah dan Waktu
:
A2
B.
Manfaat Mata Kuliah

Mata kuliah ini memberikan manfaat kepada mahasiswa tentang konsep e-bussines dan e-commerce, membangun bisnis di internet, bertransaksi did internet dan huku & etika dalam dunia cyber.
D. 
Tujuan Pembelajaran

Tujuan Instruksional Umum (TIU)

Mahasiswa dapat menggunakan konsep-konsep e-bussines dan e-commerce.
E. Strategi Perkuliahan
Metode perkuliahan ini meliputi ceramah, diskusi, latihan dan praktik. Ceramah yang diberikan akan mampu memberikan gambaran kepada mahasiswa tentang topik bahasan yang dibahas pada pertemuan di kelas. Dari ceramah tersebut, dengan sendirinya akan terjadi diskusi antara dosen dengan mahasiswa dan juga antara mahasiswa dengan mahasiswa mengenai materi yang sedang atau telah diterangkan. Untuk lebih memperdalam pemahaman materi, perlu dilakukan pelatihan-pelatihan soal untuk mahasiswa. Pada evaluasi akhir (Ujian Akhir Semester) adalah membuat aplikasi e-commerce.
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G. Tugas-tugas
1. Mandiri

Tugas ini wajib dikerjakan oleh mahasiswa dan bersifat individu yang berkaitan dengan materi perkuliahan.

2. Kelompok

Tugas kelompok, merupakan tugas besar yang nantinya akan dipresentasikan pada akhir semester, dengan ketentuan :

- Dikerjakan dalam 1 kelompok (2-3 orang)

- Membangun aplikasi e-commerce dan e-business
- Output:

· Demo Program + laporan akhir (pertemuan 15)



- Cat. Seluruh dokumen + installer dikumpulkan dalam CD
Kriteria penilaian
a. Bobot penilaian

· Tugas


20%
· UTS


30%
· UAS/Final Project

40%
· Kehadiran+keaktifan

10%

b. Kategori Nilai

	Nilai
	Range

	A 
	80,00-100

	B
	66,00-79,99

	C
	56,00-65,99

	D
	40,00-55,99

	E
	0,00-39,99


H. Peraturan Perkuliahan

1. Tugas dikumpulkan tepat waktu.
2. UTS berupa test tulis.
3. UAS/Final project dipresentasikan dan mengumpulkan laporan resmi
I. Jadwal Perkuliahan
	Pertemuan
	Topik bahasan
	Keterangan

	1
	Konsep E-Business dan E-Commerce
	

	2
	E-business dan E-commerce : peluang dan permasalahan
	

	3
	Business-to-Business (B2B) E-Commerce
	

	4
	Business-to-Customer (B2C) E-Commerce
	

	5
	E – Marketing
	

	6
	Sistem Pembayaran Elektronik
	

	7
	Keamanan Sistem E-Commerce
	

	8
	UTS
	

	9
	Legal Issue dalam E-Commerce
	

	10
	Konsep dasar Web dan Internet
	

	11-12
	Teknologi E-Commerce & E-Business menggunakan HTML, OsCommerce dan Joomla-Virtuemart
	

	13-15
	Proyek tugas akhir mata kuliah
	Konsultasi tugas

	16
	UAS/Final Project
	






































