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3. Jurusan / Fakultas 
:
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4. Sifat Mata Kuliah
:
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5. Pengampu
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6. Ruang Kuliah dan Waktu
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B.
Manfaat Mata Kuliah

Mata kuliah ini memberikan manfaat kepada mahasiswa tentang konsep dasar objek, memberikan pemikiran baru dalam mengembangkan sistem dengan pendekatan objek, mengetahui manfaat objek dalam pengembangan sistem, dan nantinya mahasiswa dapat membuat analisa dan desain sistem yang berbasis objek serta dapat mengaplikasikannya dalam bahasa  UML yang menjadi notasi standar

C. 
Deskripsi.

Mata Kuliah ini memberikan pemahaman mengenai konsep objek,  analisa dan desain sistem yang menggunakan prinsip-prinsip objek yang mana penerapannya menggunakan diagram-diagram UML.

D. 
Tujuan Pembelajaran

Tujuan Instruksional Umum (TIU)

Mahasiswa mampu menganalisa dan mendesain sistem yang berbasiskan prinsip-prisnip objek
Tujuan Instruksional Khusus (TIK)

1. Mahasiswa dapat menjelaskan latar belakang perlunya metode berorientasi objek (OOA)

2. Mahasiswa dapat menjelaskan konsep objek

3. Mahasiswa dapat menjelaskan model dan penggunaan metode berorientasi objek dalam pengembangan sistem

4. Mahasiswa dapat menjelaskan model objek

5. Mahasiswa dapat menjelaskan objek dan class

6. Mahasiswa dapat menjelaskan siklus hidup sistem (OODLC) Object Oriented Development life Cycle
7. Mahasiswa dapat menjelaskan requirement model
8. Mahasiswa mengerti class, hierarchies dan agregasi 

9. Mahasiswa dapat membuat diagram-diagram UML
10. Mahasiswa dapat mengimplementasikan konsep untuk mendesain sistem yang berorientasi objek
E. 
Analisis Instruksional




















E. Strategi Perkuliahan
Metode perkuliahan ini meliputi ceramah, diskusi, latihan dan praktik. Ceramah yang diberikan akan mampu memberikan gambaran kepada mahasiswa tentang topik bahasan yang dibahas pada pertemuan di kelas. Dari ceramah tersebut, dengan sendirinya akan terjadi diskusi antara dosen dengan mahasiswa dan juga antara mahasiswa dengan mahasiswa mengenai materi yang sedang atau telah diterangkan. Untuk lebih memperdalam pemahaman materi, perlu dilakukan pelatihan-pelatihan soal untuk mahasiswa. Pada evaluasi akhir (Ujian Akhir Semester) adalah membuat desain berbasis objek dan demo program.
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G. Tugas-tugas
1. Mandiri

Tugas ini wajib dikerjakan oleh mahasiswa dan bersifat individu yang berkaitan dengan materi perkuliahan.

2. Kelompok

Tugas kelompok, merupakan tugas besar yang nantinya akan dipresentasikan pada akhir semester, dengan ketentuan :

- Dikerjakan dalam 1 kelompok (4-5 orang)

- Membangun sistem
- Bahasa Pemrograman bebas

- Output:


· Proposal (persentasi pd pertemuan 6)  

· Rancangan & Design Sistem/pemodelan

· Demo Program + laporan akhir (pertemuan 15)



- Cat. Seluruh dokumen + installer dikumpulkan dalam CD

Kriteria penilaian

a. Indikator penilaian

· Kebenaran konsep
· Kebenaran design
· Efisien
· Kreatif

b. Bobot penilaian

· Tugas

20%
· Quiz

15%
· UTS

25%
· UAS/Final Project
35%
· Kehadiran

5%

c. Kategori Nilai

	Nilai
	Range

	A 
	80,00-100

	B+
	76,00-79,99

	B
	70,00-75,99

	C+
	61,00-69,99

	C
	56,00-60,99

	D+
	51,00-55,99

	D
	45,00-50,99

	E
	0,00-44,99


H. Peraturan Perkuliahan

1. Tugas dikumpulkan tepat waktu.
2. Penilaian Projek based berdasarkan progress tahapan-tahapan tugas sepanjang kuliah

3. UTS berupa test tulis.
4. UAS/Final project dipresentasikan dan mengumpulkan laporan resmi
I. Jadwal Perkuliahan
	Pertemuan
	Topik bahasan
	Keterangan

	1
	Kontrak kuliah, Pengembangan Sistem dan Krisis Software
	

	2
	Model dan Pemodelan
	

	3
	Model Data-Oriented 
	

	4
	Object and Class
	

	5
	Object-Oriented Development Life Cycle
	

	6
	Membuat model Kebutuhan
	

	7
	Pengantar UML
	

	8
	UTS
	

	9-12
	UML
	Quiz

	13-15
	Desain Aplikasi berorientasi objek
	Konsultasi tugas

	16
	UAS/Final Project
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Object-Oriented Design








Diagram-diagram UML





Membuat Requirements Model








Properties of Objects and Classes


agregasi





(OODLC) Object Oriented Development life Cycle








Object and Classes





Data-Oriented Models








Models and Modeling








Konsep dasar objek








System Development and Software Crisis








